STANDARDY WYMAGAN BEDACE PODSTAWA PRZEPROWADZANIA
EGZAMINU MATURALNEGO

INFORMATYKA

I. WIADOMOSCI I ROZUMIENIE

Zdajacy zna i rozumie podstawowe pojecia, metody, narzedzia i procesy zwiazane z informatyka:

1)
2)
3)
4)
)

6)

opisuje $rodki, narzedzia i metody informatyki, postugujac si¢ poprawna terminologia informatyczna,

przedstawia rolg, funkcje i zasady pracy sprzetu komputerowego (komputera, urzadzen peryferyjnych, sieci komputerowe;j),
charakteryzuje typowe narzedzia informatyczne (oprogramowanie) i ich zastosowania,

omawia przydatno$¢ i wiarygodnos$¢ réznych zrodet i zbiorow informacji oraz uzytecznos¢ sposobdw i form ich reprezentowania,
zna klasyczne algorytmy:

a) algorytmy z rozgalgzieniami (np. rozwigzywanie rownan liniowych i kwadratowych),

b) liniowe przeszukiwanie ciagu w poszukiwaniu wyréznionego elementu,

c) porzadkowanie ciagu elementow (metodami: babelkowa, przez wstawianie, przez wybor, przez scalanie, szybka),

d) metoda ,,dziel i zwycigzaj” (np. przeszukiwanie binarne),

e) algorytmy rekurencyjne (np. algorytm Euklidesa, znajdowanie liczb Fibonacciego),

f)  schemat Hornera,

g) algorytmy na liczbach naturalnych (np. pozycyjne reprezentacje liczb, generowanie liczb pierwszych),

h) algorytmy numeryczne (np. wyznaczanie miejsca zerowego funkcji, obliczanie wartos$ci pierwiastka kwadratowego),
opisuje proces rozwoju technologii informacyjnej we wspotczesnej cywilizacji i rozumie jego znaczenie.

II. KORZYSTANIE Z INFORMACJI

Zdajacy stosuje posiadana wiedze¢ do rozwigzywania zadan teoretycznych i praktycznych:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)

8)

poshluguje si¢ typowymi programami uzytkowymi, takimi jak: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program obshlugi baz danych,
program prezentacyjny, przegladarka WWW, program do obstugi poczty elektronicznej oraz kompilator wybranego j¢zyka
programowania,

rozwiazuje zadania poprzez skorzystanie ze zbioru gotowych rozwiazan,

wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputerowych (komunikacje z innymi uzytkownikami, przesylanie danych przez sie¢,
tworzenie dokumentow dostgpnych w sieci),

stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnych bazach danych,

stosuje klasyczne algorytmy w typowych sytuacjach,

dobiera wlasciwy program (uzytkowy lub wlasnorgcznie napisany) do rozwiazywanego zadania,

zapisuje rozwiazanie zadania w postaci algorytmu ze specyfikacja, w wybranej przez siebie notacji (listy krokéw, schematu
blokowego, w jezyku lub pseudojezyku programowania),

wykorzystuje zdobyta wiedzg i umiejgtnosci do rozwiazywania zadan z r6znych dziedzin (np. z matematyki) i problemow z zycia
codziennego.

III. TWORZENIE INFORMACJI

Zdajacy stosuje metody informatyczne do rozwiazywania probleméw:

1)
2)

formutuje sytuacje problemowa (w tym podaje specyfikacje problemu) i ocenia cechy zaproponowanego rozwigzania,

formutuje informatyczne rozwiazanie problemu przez doboér odpowiednich struktur danych oraz algorytmu irealizuje je w
wybranym jezyku programowania,

wykorzystuje metody informatyki (metod¢ zstgpujaca, konstrukcje algorytmiczne, klasyczne algorytmy) do rozwiazania
problemu,

ocenia poprawnosc i efektywnos¢ rozwiazania danego problemu,

projektuje i tworzy bazy danych bedace reprezentacja zbioru informacji i relacji migdzy nimi,

stosuje narzgdzia i techniki informatyczne do modelowania i symulacji procesow oraz zjawisk,

wykorzystuje roznorodne zrodta i zasoby informacji do tworzenia dokumentow tekstowych i multimedialnych,

formuluje i uzasadnia opinie dotyczace konsekwencji dla osob i spoleczenstw, jakie wynikaja z zastosowan informatyki i
technologii informacyjne;j.
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